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1 - Objetivos de la materia:

Reconocer a los diversos sistemas y programas como instrumentos para la concreción de ideas y conceptos, enfatizando el uso del lenguaje formal y textual.

Brindar el conocimiento básico para generar contenidos en múltiples soportes.

Reconocer dichos soportes, elementos y capacidad de manejo, aplicación y actualización de las nuevas tecnologías.

Metodología
La materia se brinda con clases teórico-practicas, sobre trabajos prácticos de ejemplos concretos. 

En cada clase se el alumno conocerá las herramientas para la realización de cada TP.

El alumno desarrollará ejercicios de aplicación de los temas vistos en teoría, como ejemplos de aplicación y de apoyo orientados a la ejercitación final
2 - Contenidos.

UNIDAD I:  (Clase 1)

Ubicación de la materia en el entorno de la carrera. Alcances y limitaciones. Planos de desarrollo

Revisión de contenidos, explicación de la materia, alcances. Desarrollo. Metodología de trabajo.

Presentación del software seleccionado y actualizado por la Cátedra, cuyo conocimiento y aplicación son de interés para la Carrera.

Reconocer el conocimiento y manejo de los entornos gráficos de los sistemas operativos

Evaluación de los conocimientos del alumnado. Acercamiento al sistema operativo. Utilización del entorno. 

Bibliografía:

Apuntes de Cátedra.

Publicaciones especializadas

UNIDAD II: (Clases 2 a 7)

Aplicaciones gráficas:

Reconocimiento de aplicaciones para diseño. Manejo básico de las mismas.

2. a- herramientas vectoriales (adobe Illustrator)

· Capacidades, concepto vectorial, aplicaciones.

· Área de trabajo - Herramientas de Illustrator, Paletas, Menús contextuales. Configuración del documento, sistemas de color.

· Uso de las herramientas básicas de formas

· Uso de las herramientas de dibujo: lápiz, pluma, pincel

· Uso del color - Relleno y contorno - Motivos y degradados - malla de degradado

· Transformación de objetos: escala, Rotación, Distorsión, Reflejo, transformación libre

· Uso de Texto: aplicación de texto, modificaciones de atributos tipográficos. Textos en trazados, 

formas y columnas

· Uso de capas - Inserción de imágenes externas

· Guardar, exportar e imprimir archivos de Illustrator

2. b- herramientas de manipulación de mapas de bit (adobe Photoshop)

· Capacidades, concepto de mapa de bit, aplicaciones.

· Estación de trabajo. Dispositivos de entrada. Scanners. Resoluciones óptimas
· Área de trabajo - Herramientas de Photoshop, Paletas, Menús contextuales. Configuración del documento, sistemas de color.

· Herramientas de selección - Marco -  Lazo (Libre - Poligonal - Magnético) - Varita mágica - Herramientas Pluma

· Herramientas de pintura - Pincel - Pincel doble - Aerógrafo - Cuentagotas - Bote de pintura - Herramientas de degradado

· Herramientas de Retoque - Tampón y Tampón de motivo - Pincel reparador, Parche y Sustituir color - Desenfocar, Enfocar y Dedo

· Herramientas de formas vectoriales

· Herramientas Borrador

· Herramienta Texto

· Herramienta Mover

· Comandos de ajuste – Histograma - Ajustar Brillo/contraste - Ajustar Niveles y Niveles automáticos -  Curvas - Comando Sombra/iluminación

· Capas - Canales, Selecciones y Trazados – Mascaras

· Efectos especiales y plugins

· Guardar Imágenes - Tipos de formato

Bibliografía:

Apuntes de Cátedra.

Manuales de referencia del Software de aplicación específico.

ADOBE ILLUSTRATOR CS2 CLASSROOM IN A BOOK - Autor: Adobe Creative Team -  Published by Adobe Press. - Series: Classroom in a Book.

ADOBE ILLUSTRATOR - CURSO COMPLETO EN UN LIBRO – Autor: ADOBE - Editorial PEARSON EDUCACION

ADOBE ILLUSTRATOR CS – Autor: ADOBE - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

Publicaciones especializadas

ADOBE PHOTOSHOP CS2 CLASSROOM IN A BOOK - Autor: Adobe Creative Team - Published by Adobe Press - Series: Classroom in a Book.

ADOBE PHOTOSHOP - CURSO COMPLETO EN UN LIBRO - Autor: ADOBE - Editorial PEARSON EDUCACION

ADOBE PHOTOSHOP CS EL LIBRO OFICIAL - Autor: ADOBE - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

Publicaciones especializadas

UNIDAD III: (Clases 8 a 11)

Integración de contenidos para entorno Web
Desarrollo y muestra de contenidos en plataformas online.

3a. Conceptos

Estructura de la World Wide Web. Referencia histórica.

El usuario. Relación en función de los contenidos. Peer to Peer - Biz to Peer - Biz to Biz.

Sitios estáticos y dinámicos. Diferencias de contenidos. Blogs.

Gráficas fijas y animaciones vectoriales, independientes del contenido.

Estructura de navegación.

· Diseño del sitio.

Interfaz del usuario. Navegabilidad. Mapa del sitio. Look & feel. La metáfora de la interfaz. Extensión de la estética a todo el sitio.

Navegadores y tamaños. Tamaños y formatos. Compatibilidades.

La tipografía en la Web.

El documento HTML. Elementos visuales. Códigos de programación.

· Desarrollo: Integración de los conocimientos previamente brindados

Optimización: transferencia de vector a bitmap. Tablas.

Generación de los archivos HTML - Nominación y definición de archivos

Organización del sitio. Los enlaces internos y externos.

El sitio online. El hosting. Administración. Carga. Mantenimiento.

3b. Adobe Fireworks

· Importación de imágenes PSD.

· Generación de tablas y Slices

· Optimización - exportación; formatos y compresión – nominación

3c. Adobe Dreamweaver

· Generación de un microsite a partir de archivos HTML generados en Fieworks.

· Vinculación con archivos internos y externos. Servidores y publicación

Bibliografía:

Apuntes de Cátedra.

Manuales de referencia del Software de aplicación específico.

ADOBE PHOTOSHOP CS2 CLASSROOM IN A BOOK - Autor: Adobe Creative Team - Published by Adobe Press - Series: Classroom in a Book.

ADOBE PHOTOSHOP - CURSO COMPLETO EN UN LIBRO - Autor: ADOBE - Editorial PEARSON EDUCACION

ADOBE PHOTOSHOP CS EL LIBRO OFICIAL - Autor: ADOBE - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

PHOTOSHOP 5.5 PARA DISEÑO WEB CON IMAGEREADY 2 Y GOLIVE 4 - Autor BAUMGARDT MICHAEL - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

ADOBE GOLIVE CS2 CLASSROOM IN A BOOK - Autor: Adobe Creative Team. - Published by Adobe Press. - Series: Classroom in a Book.

ADOBE GOLIVE CS2 CLASSROOM IN A BOOK - Autor: Adobe Creative Team. - Published by Adobe Press. - Series: Classroom in a Book.

ADOBE GOLIVE CURSO COMPLETO EN UN LIBRO - Autor ADOBE - Editorial PEARSON EDUCACION

ADOBE GOLIVE 5 GUIA PRACTICA - Autor CAÑIZARES FUNCIA CARMEN - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

MACROMEDIA DREAMWEAVER MX 2004 - Autor PEREZ LOPEZ CESAR -Editorial ALFAOMEGA GRUPO EDITOR ARGENTINO S.A.

LA BIBLIA DE MACROMEDIA DREAMWEAVER MX 2004 - Autor GUTMAN LAURA - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

Publicaciones especializadas

UNIDAD IV: (Clases 12 a 16)
Aplicaciones para presentaciones, y multimediáticas

Desarrollo y muestra de contenidos en entornos digitales.

Presentaciones multiplataformas. Aplicación de contenidos y generados con los conocimientos previos para presentaciones dinámicas. 

4a. Adobe Acrobat capacidades.

· Generación de documentos PDF, resoluciones.

· Interactividad.

· Opciones de presentación.

· Opciones seguridad 

4b. Adobe Flash

· Capacidades.

· Conocimientos básicos de la herramienta.

· Comandos.

· Generación de un documento interactivo.

· Web y autoejecutables.

Bibliografía:

Apuntes de Cátedra.

Manuales de referencia del Software de aplicación específico.

MACROMEDIA FLASH MX MANUAL DE REFERENCIA - Autor UNDERDAHL BRIAN - Editorial MCGRAW-HILL

DISEÑO WEB CON FLASH EDICION 2006 - Autor DE LA CRUZ HERAS DANIEL, ALVAREZ GONZALEZ MANUEL - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

MACROMEDIA FLASH MX 2004 GUIA PRACTICA - Autor DE LA CRUZ HERAS DANIEL, ROMIGLIA KALI - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

ADOBE ACROBAT 7.0 CLASSROOM IN A BOOK - Autor: Adobe Creative Team - Published by Adobe Press. - Series: Classroom in a Book.

ADOBE ACROBAT 7 EL LIBRO OFICIAL - Autor ADOBE -Editorial ANAYA MULTIMEDIA

ADOBE ACROBAT 5.0 CURSO COMPLETO EN UN LIBRO - Autor ADOBE - Editorial PEARSON EDUCACION

ACROBAT 7 GUIA PRACTICA - Autor PESCADOR ALBIACH DARIO - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

MICROSOFT OFFICE POWERPOINT 2003 PASO A PASO - Autor ONLINE TRAINING SOLUTIONS - Editorial MCGRAW-HILL

MICROSOFT OFFICE POWERPOINT 2003 GUIA PRACTICA - Autor YEBES LOPEZ ELVIRA - Editorial ANAYA MULTIMEDIA

DISEÑAR PRESENTACIONES POWERPOINT 2000 MULTIMEDIA - Autor BURROWS TERRY - Editorial GRIJALBO

Publicaciones especializadas
3 - Procedimiento de evaluación de cursada:

Calificación de trabajos prácticos:

Cada vez que los alumnos no entreguen en la fecha y hora estipulada el trabajo práctico correspondiente, dicho trabajo deberá ser entregado en la fecha inmediata siguiente con un descuento de 2 (dos) puntos sobre la calificación final.

Sólo se podrán entregar 2 (dos) Trabajos Prácticos fuera de término. Un tercer Trabajo Práctico fuera de término dará lugar en forma automática e inapelable a la desaprobación de la materia.
4 - Procedimiento de evaluación parcial y fecha:

Se realizaran 2 (dos) evaluaciones parciales de contenidos de la materia que tendrán carácter de Trabajo Práctico en clase.

5- Condición básica de aprobación:

Para aprobar la materia el alumno deberá tener presentados y corregidos la totalidad de los trabajos prácticos solicitados.

La nota final de cursada se obtiene: del promedio de las notas prácticas + los parciales + nota de concepto.

El alumno con una nota promedio de 7 (siete) superior, para el examen final presentará la carpeta completa de TP.

El alumno con una nota promedio inferior a 7 (siete) la evaluación final comprenderá un examen teórico práctico de todos los contenidos de la materia.

Al finalizar la cursada junto con la carpeta y sus correspondientes soportes digitales, el alumno presentará un CD con todos los trabajos digitalizados para incluirlo en el archivo digital general de producción del instituto.
LA NO PRESENTACION DE LA CARPETA CON LA TOTALIDAD DE LOS TRABAJOS PRACTICOS CORREGIDOS CON SUS SOPORTES FISICOS Y DIGITALES, SIGNIFICARA LA DESAPROBACION DE LA CURSADA DE LA MATERIA.
6 - Procedimiento de evaluación de examen final:

1. Todos los alumnos deben presentarse al examen final.

2. Los que obtengan de calificación final de cursada 7 o + al presentar la carpeta completa con todos sus requisitos estarán habilitados a la reproducción de la nota de cursada. La carpeta debe cumplir los  requisitos de buena presentación, trabajos completos de gráfica y digitales en los soportes requerido. De no cumplir estos requerimientos se dará el examen como reprobado, y el alumno deberá rendir el examen completo en forma teórica y práctica.

3. No obstante lo indicado en el punto 2, la cátedra mantiene la facultad de efectuar preguntas al alumno si lo considera necesario.
4. Los que deseen tener una nota mayor tienen el derecho a solicitar que la mesa les efectúe preguntas.

5. Los alumnos que obtengan como nota final de cursada menos de calificación 7, deberán dar un examen final completo.

6. El examen final completo se rinde en computadora con ejercicios prácticos sobre los programas que se dictaron en la clase. Se incluirán además, preguntas orales sobre contenido.
7 - Firma del profesor a cargo y fecha:

Rafael Clariana                               -                               Ariel Khalil

Edificio San Alberto Magno - A. Moreau de Justo 1500 (1107) Puerto Madero  - Ciudad de Buenos Aires - República Argentina

Tel. / Fax : 4349-0410    E-Mail: icos@uca.edu.ar
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